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TTF HAFTA SONU LiG USULU TURNUVA SISTEMI

AMAG: Sporcularin seviyelerine uygun maglari, kisa zamanda yapmalarini saglamak.

YONTEM:

Turnuvalar 2 hafta i¢i, 2 hafta sonu olmak lGzere en fazla 4 giin strecektir. (Persembe — Pazar
veya Cumartesi - Sali)

Hafta sonu turnuvalari klasmanda birbirine yakin sporcular arasinda grup maclari seklinde
oynanir. Gruplar olusturulurken o kullipteki turnuvaya basvurmus sporcular klasman
siralarina gore sistem tarafindan 8 li gruplara ayrilirlar. Daha sonra bu sporcular 4 erli 2 gruba
ayrilirlar. Puan esitligi durumunda yasi kiictik olan sporcu (yil/ay/gtin) Ust gruba yazilir.

Grup maclari bitiminde grup siralamasi ayni olan sporcular genel siralama maclarini oynarlar.
Bu maclar neticesinde;

Al-B1-Kazanan 1.

A2 — B2 —Kazanan 3.

A3 - B3 —Kazanan 5.

A4 — B4 —Kazanan 7.

olur.

Sporcularin gruplamalari;

A B
1 2
4 3
5 6



Seklinde yapilir. Puan esitligi durumunda kura ¢cekimi yapilir.

Sporcular 4 giin siiresince 4 mag yapmalari hedeflenmistir. Ozel durumlarda bu sayi 3 e
disebilir.

En iyi 4 hafta sonu turnuvasi puani genel klasmanda gecerli en iyi 10 turnuva puanina ek
olarak islenir. (10+4)

Tiim basvurular ve geri cekilmeler i-kort tGzerinden yapilir.

Tesis sartlarinin yeterli oldugu durumlarda turnuvanin bashakemi en fazla 32 takimin
katilimiyla sinirl olmak kaydiyla eleme usuli giftler turnuvasi oynatabilir. Sporcular eslerini
tiim katilimcilar arasindan segebilirler. Maglarin oynatiima sekli bashakemin inisiyatifindedir.
Ciftler turnuvasi eleme usull oynanir ve klasman turnuvasi puanlari esas alinir.

Sadece buyikler kategorisinde dizenlenen lig usulii hafta sonu turnuvalarinda, gerek
duydugu takdirde TTF, istedigi gruba 1 WC kullanabilir. Bu WC kullanilirken, sakatlik, hastalk
veya yurt disinda bulundugundan 6tiri klasmanda geri kalmis gencler ile yeterli sayida
blyukler turnuvasini oynayamamis 18 yas Ustu eski basarili tenisgilerin durumlari basvuru
geldigi takdirde degerlendirilecektir.

Her sporcunun 1 adet mazeretli, ge¢ geri ¢ekilme hakki bulunur. Bu hakkin izerinde geg geri
cekilimde bulunan veya turnuvaya mazeretsiz gelmeyen sporculardan sistem otomatik olarak
10 TTF Genel Klasman puani silecektir.

Sporcular turnuvanin diizenlenecegi kulliplerden dilediklerine basvuru yapabilirler.

Turnuvalar A ve B serisi olmak Ulzere 2 seride oynanir. B serisinin puanlari A serisinden %30
daha azdr.

Gruplarda puan esitligi durumunda averajlara gore siralamalar belirlenir.
— Averaj hesabi yapilirken;

Esit galibiyeti olan sporcularin aralarinda oynanan maglara,

Esit bozulmazsa, bu sporcular arasinda alinan set — verilen set degerine,
Esit yine bozulmazsa, alinan oyun -verilen oyun degerine bakilir.

Turnuvadan geri cekilmedigi halde gelmeyen veya kaydini yaptirip maclar baslamadan,
turnuvadan ¢ekilmek zorunda kalan sporcularin yerlerine siradaki sporcu Ust gruba dabhil
edilir.

Puansiz sporcularla baslayan grup olmasi durumunda, o grubun aldigi puan katsayilari alt
limit kabul edilir ve altindaki tiim gruplar ayni puani alirlar.

8 den daha fazla puansiz sporcu basvurmasi durumunda puansiz sporcularin gruplari kura ile
belirlenir.



8 erli gruplar olusturulduktan sonra;

En sona 1 sporcu kalmasi durumunda;

Bu sporcu Ustteki 8 li grupla birlestirilip 3 adet 3 1l grup olusturulur. Grup maglari
bitiminde 1. Olan sporcular kendi arasinda, 2. Olan sporcular kendi arasinda, 3. Olan
sporcular kendi arasinda 3 i 3 grup daha olustururlar. Her sporcu 4 magla turnuvayi
tamamlar.

En sona 2 sporcu kalmasi durumunda;

Ustteki 8 li gruptan en alttaki 2 sporcu alt gruba gecer. Ust gruptaki 6 sporcu 2 adet 3 10,
alttaki gruptaki 4 sporcu kendi arasinda 4 1 grup magi yapar.

En sona 3 sporcu kalmasi durumunda;

Ustteki gruptan bir sporcu alt gruba geger. Ust grupta 1 adet 4 1t 1 adet 3 1t grup
olusturulur. En alt gruptaki 4 sporcu kendi arasinda 4 i grup magi yapar.

En sona 4 sporcu kalmasi durumunda;
4 sporcu kendi arasinda 4 |G grup maci yapar.
En sona 5 sporcu kalmasi durumunda;

Ust gruptan bir sporcu alt gruba gecer ve 2 adet 3 |ii grup olusturulur. Ust grupta 1 adet
410 1 adet 3 |G grup olusturulur

En sona 6 sporcu kalmasi durumunda;
2 adet 3 I grup olusturulur.
En sona 7 sporcu kalmasi durumunda;

1 adet 410 1 adet 3 IU grup olusturulur.



12 yas A serisi turnuvalarda en Ust grupta;
- Gruplarda ve genel siralama maclarinda oynanan her mag icin 2 puan,
- Gruplarda alinan her galibiyet i¢in 10 puan alinir.

- Genel siralama maglari neticesinde;

1. Olan+50
2. Olan +40
3. Olan +35
4. Olan +25
5. Olan+20
6. Olan +10
7. Olan +5

8. Olan +0 puan alir.

Her iki seride de 2. grup puanlariilk grup puaninin %60 1 kadardir. 2. Gruptan sonra gelen her
grup Uzerindeki grup puaninin %80 ini alir. 5. Gruptan itibaren tim gruplar ayni puani alirlar.

Bu durumda 12 yas A serisi turnuvalarin ilk grubunda 1. Olan bir sporcunun alabilecegi
maksimum puan 88 dir. 2. Grupta bu rakam 88*.60=52.8 dir.

12 yas B serisi turnuvalarda karsilik gelen A serisi grup puanlarinin %70 i verilir.

Bu durumda B serisi turnuvalarin ilk grubunda 1. Olan bir sporcunun alabilecegi maksimum
puan 88*.70=61.6 dir. 2 grupta bu rakam 61.6*.60=37 dir.

Herhangi bir mactan sportmenlige aykiri hareket nedeniyle diskalifiye edilen sporcu grubu
puansiz kapatir. Bu sporcuyla oynanan tim maglar gruptaki diger sporcular lehine hiikmen
kazanilmis kabul edilir.

Belirtilen 12 yas puanlari 14 yas grubu igin 4, BliyUkler icin 40 ile genisletilerek verilir.
Son grubun 8 li olusmamasi durumunda puan dagilimi katsayilari asagidaki gibi hesaplanir;
Bir adet 4'lii grup olmasi durumunda;

Her sporcu 3 grup maci yapar. Kazanilan her grup maci o gruba ait grup maci puani ile
odillendirilir. Grup maglari bitiminde olusan durumdan sonra siralama maglari
oynanamayacagindan 6turi sporcular bu maclari kazanmis gibi puan alirlar. Béylelikle grup
maclari sonundaki siralamaya gore sporcular 1.lik, 3.1tk, 5.lik, ve 7.lik puani alirlar.



iki adet 3'lii grup olusmasi durumunda;

Sporcular 2 adet grup magi yaparlar. Her grup magi galibiyeti normalde alinacak puanin 1.5
kati ile carpilir. (sporcular bir grup magi eksik yaptiklari icin, ayrica oynanan mag basina alinan
puanlar da 1.5 kati ile ¢arpilarak sporculara verilir) Gruplarda siralamalar olustuktan sonra A
ve B gruplarinda ilk iki sirayi alanlar gapraz birer mag daha yaparlar. Bu maglarda galibiyete
puan verilmez. Gruplarinda 3. olanlar mag yapmazlar. Bu maglardan sonra olusan grup
siralamalarina gore her grubun ayni sirasinda olan sporcular karsilikh bir siralama magi
yaparlar. Olusan siralamaya gore siralama puanlari kazanilir. Gruplardaki 6 sporcudan 4'aG 4'er
mag, 2'si 3 mag yaparlar.

Bir adet 4'lii, bir adet 3'lii grup olugmasi durumunda;

Her grup kendi arasinda grup maclarini yaparlar. 3'li grupta yer alan sporculara her
galibiyetleri icin galibiyet puaninin 1.5 kati verilir. (sporcular bir grup magi eksik yaptiklari igin,
ayrica oynanan mag basina alinan puanlar da 1.5 kati ile ¢arpilarak sporculara verilir) Grup
siralamalari olustuktan sonra her grupta ayni sirayi alanlar siralama maclarini oynarlar.
Gruplardaki 7 sporcudan 3'ii 4 mag, 4'l ise 3 mag ile turnuvayi tamamlar.

Ug adet 3'lii grup olusmasi durumunda (9 sporcu);

9 sporcu 3'erlik 3 gruba ayrilirlar. Grup maglarinda her sporcu 2 mag yapar. Gruplardaki her
galibiyete grup galibiyet puaninin 1.5 kati verilir. (sporcular bir grup magi eksik yaptiklari igin,
ayrica oynanan mac basina alinan puanlar da 1.5 kati ile carpilarak sporculara verilir) Daha
sonra her grubun 1.'leri yeni bir grup olusturur. (2.'ler ve 3.'ler de yeni gruplar olusturur). Her
grupta yeniden grup maglari yapilir ancak kazanan sporculara puan verilmez, bu maglar
siralama maglari olarak degerlendirilir. 1.'lerin olusturdugu grup ilk 3 sirayi alir. 2.'lerin
olusturdugu grup 4-6 siralarini alirlar. Siralamalar olustuktan sonra sporculara siralama
puanlari verilir. Tim sporcular 4'er mag yaparlar.



